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簡介

將輸入圖片依照color filter array
（CFA）存下對應channel的數值，
再按照順序解馬賽克(Debayering）
補齊所有顏色。



方法

• A Hardware Design of Edge-based Debayering Method

• > Image size：400 x 300 pixels

• > Block size： 5 x 5 pixels

• > Line buffer: 400 x 7 pixels

• > 由左至右、由上至下依序掃描圖片並輸出至螢幕



方法：找 G in R



方法：找 G in R



方法：找 B in R



方法：流程圖



方法：狀態機



方法：Line Buffer



方法：Line Buffer
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方法：Line Buffer
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硬體設計
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Demo



結論

約12萬筆資料中只有17429有誤差，且影像還原度為94%~100%



原圖 演算法完成圖

結論
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