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一、簡介： 

隨著半導體工藝與計算機硬體的持續進步，電腦科學飛速發展進而帶動了軟

體產業的成長。近年來，越來越多非資訊工程的學生學習電腦相關知識，利用電

腦計算能力處理自身領域所遇到的問題，同時許多高中學生也學習程式語言來當

作選修課程。為了對電腦下達指令，學習程式語言以及運算思維是必經的過程，

然而這個過程對於剛接觸程式設計的人普遍是難以理解，且困難的。因此我們希

望提出一個學習程式設計的網頁平台，讓首次接觸程式設計的人可以無痛入門，

快速上手。 

有別於其它程式學習網站，本網站主要著重於透過網頁 RPG 遊戲的呈現方

式能夠像遊戲般互動地學習程式語言，同時在遊戲內介紹成大資訊工程學系以及

各個在電腦科學的專業領域與其應用。本網站亦能當作給高中學生課外學習程式

語言的學習資源，以及一種生涯探索的管道。希望能透過此網站讓高中學生們以

及有志於學習程式設計者能夠多一種資源訓練程式設計、運算思維的能力，來達

到推廣資訊工程領域，以及培養軟體人才的目標。 

以下為系統架構圖： 

 



二、測試結果： 

1. 玩家可以註冊帳號(圖一)，讓本平台的資料庫儲存玩家的遊玩資訊以供後續遊

戲劇情及分析使用 

2. 玩家可以在地圖中與各個 NPC 進行對話(圖四)，與教授 NPC 對話時可以選擇: 

(1) 關於教授的專業領域: 教授 NPC 便會開始介紹自己的專業與實驗室 

(2) 程式題目: 會在遊戲畫面跳出 Online Judge，玩家可以進行作答，遊戲的

NPC 會因為作答的情形而講出不同的台詞、發生不同的劇情(圖二) 

(3) 冷知識: NPC 會介紹一些較不為人知或好玩的資訊工程小知識 

3. 多人連線系統(圖六)可以讓許多玩家在彼此的畫面中呈現彼此，此系統可以供

後續開發玩家彼此間的互動機制奠下基礎 

圖四: NPC 與玩家互動過程，點選 

對應的選項進行互動 

圖二: Online Judge 畫面，可以即

時性進行 Judge 過程 

圖六: 多人連線系統，本學習平台支援多人連線系統，上圖中左右兩張圖為不同

玩家的畫面，在同一張地圖場景上呈現各自的角色(藍色字為玩家) 

圖三: 學習資源板，裡面放有

學習程式設計的教材 

圖一: 登入畫面，玩家可以點選

畫面中的註冊按鈕進行註冊 

圖五: 線上聊天室系統(左下角)，可以與

其他玩家進行聊天 


