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一、簡介： 

 在桌球比賽中，發球是決定比賽勝負的關鍵，透過分析選手的發球，可了

解一位選手的戰術特點。為進行有效的發球結果分析，我們運用物件偵測技術

（Yolov4）偵測球體與重建球的飛行軌跡，將桌球發球分成四類（左邊長球、右

邊常球、左邊短球、右邊短球），並對發球的結果進行統計與視覺化的呈現，以

利選手更有效率了解比賽概況。 

簡易流程圖 :  

 

問題與解決辦法 : 

（１）問題：如何判定哪一位選手發球？ 



 解決辦法：以線性差分方程式建構出卡爾曼濾波器模型，通過觀測值和系

統動態方程之間的關係，對未知變量進行逐步修正和更新，判斷出桌球行進軌

跡，進而判別是哪一位選手發球。 

（２）問題：比賽未進行時，桌球仍被偵測出，容易影響判斷結果。 

   解決辦法：以 openpose來判定接發球選手的膝蓋是否彎曲，進而判斷比

賽是否開始，並運用圖像處理和計算機視覺的技術對球桌進行輪廓分析，畫出球

桌邊界，以判斷桌球是否有通過球桌，便可得知比賽是否正在進行。 

二、測試結果： 

發球偵測結果即時顯示： 

 

將統計的結果，以魚骨圖的方式呈現： 



 


