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一、簡介： 

開發宗旨： 

  以往法學研究主要有四個階段：「收集資料→人工編碼→統計分析／訓練模

型→解釋結果／預測結果」，而主要的時間與精力，往往花費在「從事與校正編

碼」之階段。若能夠對這些資料進行文字探勘（Text mining），以自然語言處理

（Natural Language Processing，NLP）萃取出關鍵詞句及量化資料，將能夠大

幅縮減人工編碼的流程，有助於後續處理。 

 

特色： 

 從判決書中萃取量化數據、判決結果、關鍵人物、事件等因子，並以

不同顏色標註顯示，渲染在前端網頁。 

 以萃取出的關鍵因子，構建知識圖譜（Knowledge Graph，KG） 

 

架構圖： 



二、測試結果： 

圖一：前端渲染範例 

圖二：知識圖譜 

 

 


