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一、簡介：  

我們提出即時排球賽事資訊化系統，以三維球體軌跡為基礎，為觀眾打造

更具娛樂性的球賽觀賞體驗，也能夠更全面地欣賞排球比賽的精彩瞬間。 

 

模型架構 :  

 
運作流程 :  

1. 利用 YOLOv7對雙視角的影片進行 object detection，找到排球的2D座標  

2. 利用 Triangulation將兩視角的排球2D座標轉換成3D座標  

3. 透過 Epipolar line驗證，排除錯誤偵測的球以改善排球3D座標的建立  

4. 利用3D座標計算球賽資訊，包含發球速度、扣球速度/路線和落點統計 

 

觀察問題 :  

在沒有加入 Epipolar line 修正3D 座標時，本系統對同時存在多顆排球的場

景表現不佳，導致計算出不準確的3D座標，進而影響賽事資訊的分析。 



問題改善 :  

1. 透過 Epipolar line來修正 

先在 A 視角找到球的座標，接著根據此座標在 B 視角畫出 epipolar line，再

去計算 epipolar line 跟 B 視角偵測的球座標的距離，如果距離差距不大，代

表偵測到雙視角的同一顆球。 

2. 改善計算球速的演算法 

計算球速需要起始點跟結束點，我們增強尋找發球起始點和結束點的容錯

率。當偵測到球的起始點後會繼續觀察接下來的路徑，當發現軌跡不合理則

視該起始點有誤，系統會再去尋找下一個合理的起始點。 

二、測試結果： 

   

 

 

 

 

 

                                        

  

 

 

 

 

  

球速偵測正確率 

扣球路線統計 

修正前後3D座標比較 


