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一、簡介： 

許多以團隊模式進行競技運動賽事，包括籃球、足球、排球等項目，往往

在團隊賽前的練習與賽後檢討會利用影片來做輔助。因此球隊陣形、球員相對

位置、和球的軌跡數據在運動影像上的運用非常廣泛也相當重要，能夠基於相

關資料做出球隊的戰術分析、數據統計與比賽模擬等運用。因此專題目標為做

出一個直觀操作並以視覺化的呈現的足球輔助工具，使教練和球員皆能更好地

分析比賽情況，制定戰術與策略。 

 

以下為系統架構圖： 

 



二、測試結果： 

 

圖一、介面示意圖 


