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一、 簡介： 

1.動機 

在職業運動賽事中，球迷們通常都是抱著娛樂放鬆的心情來參與的，而要如何

提供球迷最沉浸的觀賽體驗?這一直是球團們努力的方向。而我們想藉由轉播的

方式來代入，透過運動科學的方式呈現球員的數據表現，進而吸引越來越多人

一起享受賽事的美好 

 

2.目標 

我們想藉由最近非常流行的物體偵測模型，來追蹤球棒軌跡以及偵測人體骨

架，並將其呈現給觀眾、球員甚至是教練，在達到滿足球迷的同時，也能更進

一步的讓球員有更突出的表現 

 

其中想完成的具體任務包括 

a. 打擊 

i. 球棒 

1. 追蹤揮棒軌跡 

2. 分析揮棒數據(揮棒速度、揮棒角度、揮棒時間) 

ii. 棒球 

1. 追蹤棒球軌跡 

2. 分析球棒數據(擊球初速、擊球仰角) (ps.擊球意指倍打擊者及

出的球) 

b. 投球 

i. 側面動作 

1. 顯示投手骨架 

2. 追蹤投球手部軌跡 



ii. 正面出手點分析 

1. 疊合投球影片、分析出手點 

 

 

以下為系統架構圖： 

 

 

 

二、測試結果： 

a. 打擊 

 

 

 

 



b. 投球 

1. 側面動作 

 

2. 正面出手點動作 

 

 


