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一、 簡介： 

隨著遊戲世界規模持續擴張，玩家對 NPC（非玩家角色）互動的沉浸感需

求日益提高。本專題旨在設計並實作一套基於 Retrieval-Augmented Generation（RAG）

與大型語言模型（LLM）的動態 NPC 對話系統，透過結合多源資訊檢索與即時生

成技術，使每位玩家在遊戲中與不同 NPC 的對話都能具有高一致性與豐富度。 

 

右側為架構流程圖 

 

 

 

 

 

 



二、 測試結果： 

 

新聞檢索 

 

 

使用遊戲資訊做為 NPC 記憶資訊 

 

 

 


