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基於多代理協同與擴散模型之生成式 AI 解決方案

Generative AI via Multi-Agent and Diffusion Models



簡介

僅簡短一句 prompt 即可自動生成遊戲

LLM + Diffusion 構建遊戲程式碼及素材

使用本地模型壓縮 token 用量

Diffusion 減少繪製素材的程式碼占比

提供最小可行方案降低前期開發成本

圖一、遊戲⽣成器介⾯



系統架構圖

功能⽤途 模型名稱

主要內容⽣成 claude-sonnet-4-6

提示詞壓縮 google/gemma-4-e4b

基礎圖像構建 stable-diffusion-xl-

風格效果強化 pixel-art-xl

表一、使⽤模型

圖二、本專案系統架構圖

圖三、模型選擇

圖四、模型設定



成果

圖五、本專案生成遊戲 圖六、Cha tDev生成遊戲



結論

 與 ChatDev 相比：

減少 20.51 % token 使用量

減少  8.56%  生成時間

提升  39.14% 的生成程式碼行數

因使用 Diffusion 模型，可減少程式碼中繪製素材程式碼比例

表二、本專案與  C h a t D e v  單輪⽣成數據比較



未來展望

Diffusion 生成圖片品質可加強

生成遊戲的邏輯稍嫌簡單，需使用更多輪生成逐步加強

強化遊戲修復和自動測試腳本的品質



感謝聆聽


	未來展望
	感謝聆聽

