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PART 1



EEVDF

Linux 預設排程器

同時兼顧延遲與公平性



EEVDF

低優先級(nice 19)任務仍能拿到一定比例的時間片

→ 延遲敏感任務會受到影響

可透過 cgroup 限制任務使用的 cpu 核心 

    但設定複雜且不靈活



SCX

Linux v6.12 引入的功能

基於 eBPF 機制，在不重開機和編譯核心的情況下更換排程器

可完全自訂排程行為，但仍需閱讀相關文件

現存針對低延遲或遊戲而生的 SCX 排程器(scx_lavd, scx_cake)

可調整的參數不多

    → 有個容易修改的框架會很棒



解決方案

PART 2



User space

使用機器學習分類任務

update 任務排程策略

蒐集事件 任務

CPU

select cpu

enqueue

基於 SCX 的排程框架

dsq

...
prioriry 2

prioriry 1

prioriry 12

running

runnable

stopping

dispatch



prioriry 1

prioriry 2

prioriry 12

CPU

ebpf 層排程策略

基於 multi level queue

可自由調整 time slice, priority, 使用的 cpu 類型(P/E core)

...



機器學習的必要性

目標 workload 不開源或太複雜 

使用統計模型去擬和蒐集到的資料，也就是機器學習



Kmeans

基於分群的非監督機器學習

相同類型任務各項指標會接近



功能展示 ＆ 測試結果

PART 3



GUI 操作
 YT demo 影片

https://www.youtube.com/watch?v=Ttxg1rOTVP0&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=Ttxg1rOTVP0&t=1s
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遊戲測試結果(cyberpunk 2077)



遊戲測試結果(cyberpunk 2077)
加入額外的壓力(stress-ng)



結論

PART 4



結論

在系統沒有額外負載的情況下，稍微調整參數，其 FPS 表現就能跟

scx_cake 這種專為遊戲訂製的排程器，和 EEVDF 有相同甚至稍微更好

的表現

在系統由額外負載的情況下，本專題的排程框架在 FPS 表現能大幅超

越 EEVDF ， FPS 的穩定度與上限也比 scx_cake 高
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