
Anti-Copliot
將 IDE 卡關訊號轉化為Adaptive適應性程式學習路徑



研究動機



  - Vibe Coding 的蓬勃發展
  - 但開發者可能因此跳過理解程式碼的過程
  - 完成一次性任務不代表真的可以長期維護以及擴大開發產品
  - 長期下來累積了致命的技術債與除錯困難等副作用
  - 導致 AI 淪為不可控的黑箱工具 

為什麼選這個題目？

 軟體開發變快了，但資工系學生對程式碼的理解不一定變深



那我們該如何兼顧開發生產⼒，⼜不讓 AI 抽⾛資⼯系學⽣累積技術能⼒的階梯？

手刻程式碼不依賴AI還是會卡關阿?



能不能把軟體開發時的卡關訊號，轉化成學習訊號?
Top down learning 以及 Button Up learning 的平衡



產品功能



  1.  產生 personalized roadmap
  2. 產生 learning content
  3. 從 web dashboard 開啟 VS Code task
  4. 在 VS Code 回報 struggle signal，並可在app內呈現卡關狀態
  5. 產生 AI hint
  6. 把弱點放進 FSRS review card queue
  7. 使用 structured learner memory 追蹤學習狀態

Anti-Copilot 可以做什麼？

從每一次下完prompt後祈禱，到完整學習循環



- 固定課程 / 固定題庫

- 練習內容比較 generic

- chatbot 多半只回答當下問題

- 與真實 IDE coding context 連結較弱

- 卡關後不一定留下長期紀錄

和一般 coding learning system 的差異

 - 100% Personalized roadmap  

(user's goal-driven )

 - VS Code struggle signal

 - Structured learner memory

 - review card queue (fsrs)

 - Multi-agent backend 協調 roadmap、

content、hint、review

Anti-Copilot 一般 coding learning system



平台 動態學習機制 程式實作
使用者學習

狀態記憶
間隔複習 卡關訊號偵測

個人化

學習主題

Anti-Copilot V V V V V V

Coursera X V X X X X

The Odin
Project X V X X X X

BOOT.DEV V V V V X X

差異化優勢











Frontend



User Operation







Backend





File 的寫入只做 append， 難去做修改
 要修改需要先知道 File內有甚麼 
->需要讀File
-> embedding vector cant help the file search
-> retrieval 時把語義相似的記憶都找回來 ——
包括所有矛盾的版本 

ex.
A: Max eats breakfast at 8:00 AM 
B: Max now eats breakfast at 9:00 AM retrieve -
> which is the truth, who first?

Append-only 寫入，Logical Conflict 不可避免 落文字





Mem0 架構參考



GAM 架構參考



A-MEM: Agentic Memory System via Zettelkasten. arXiv:2502.12110. NeurIPS 2025. Rutgers
University.

RMM: Reflective Memory Management. arXiv:2503.08026. ACL 2025. ASU + Google Cloud AI +
UNC Chapel Hill.

AgeMem: RL-Trained Unified Memory Management. arXiv:2601.01885. Tsinghua University.

ERL: Experience-based Reinforcement Learning for Agents. arXiv:2603.24639. ICLR 2026
Workshop. Illuin Technology.

Mem0: Building Production-Ready AI Agents with Scalable Long-Term Memory

GAM: Hierarchical Graph-based Agentic Memory for LLM Agents

ReAcTree: Hierarchical LLM Agent Trees with Control Flow for Long-Horizon Task Planning
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